Namet situdcie:

Druh parkuru:
Podmienky:
Zbrane:

Terce:

Pocet ran:

Postup, bezpecnost’:

Start pozicia:
Zbraii:
Postup:

Upozornenie:
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Stage 1
Nazov: Zachran diet’a

Uloha strelca je zachrdnit' dieta 7 rik mimozem$t'anov. Pred
vstupom do objektu eliminuje strelec mimozemst’ana noZom a potom
vstupuje do objektu, kde na konci chodby je na posteli diet’a. Diet’a
zoberie 7 postele apri uniku 7 objektu likviduje ostatnych
mimozemst'anov.

Bez moznosti prehliadky pred plnenim streleckej tilohy

Parkr striel'a iba vylosovany ¢len timu !!!

Losovanie vykona RO pred $tartom !

kratka zbrai (sjednym zasobnikom - max pocet ran = kapacita

zasobnika)

bojovy ndz - vlastny, alebo bude poskytnuty na mieste

6 x foto - ter¢

1 x IPSC - ciel’ na hod bojovym nozom, vzd. 3 - 5m

6 x PT foto - ter¢

12 ran

Upresni RO pocas brifingu

V stoji v boxe ,,A“, v ruke n6z

Kondicia 2 (zasobnik v zbrani, hlaven prazdna)

Po zazneni zvukového signélu strelec hadze bojovym noZom na ter¢ vo
vzdialenosti cca 3 - 5 m. Pozndmka: V pripade, ze strelec nezabodne
hodom ndz do terca je penalizovany hodnotenim MISS. Potom strelec
vstupuje do objektu, kde na konci najde na posteli diet’a, ktoré musi
zachranit’ a vyniest’ ho von. Strelec musi ist’ v objekte opatrne, pretoze
je tam niekol’ko nastrah, ktoré mozu strelca vyradit’ z bojovej Cinnosti,
alebo mu st’azit’ plnenie ulohy. Strelec bezpecne ctiva spat’ k vychodu
z objektu, opatrne kontroluje priestor, otvara dvere do bocnych
miestnosti a bezpecne riesi situaciu z vymedzenych priestorov.

Tento parklr si vyzaduje silnii koncentraciu a maximdalne ovladanie
zbrane aj v kritickych situdcidch, pretoZe pri neopatrnom postupe
strelca buda iniciované nastrahy, ktoré ho moézu vyrazne zmiast’ az
dezorientovat’.
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Stage 2
Nazov: Strecha

Namet situdcie: Tim je vysadeny do horského prostredia, kde sa dostal pod tlak
niekol’kych skupin mimozems$t’anov. Aby sa tim zachrdnil musi
zlikvidovat’ vSetky Styri ohniska odporu.

Druh parkuru: Otvoreny

Podmienky: Parkur plnia dvaja strelci z timu, jeden striel'a kratku zbrai a druhy dlhé
zbrne

Zbrane: kratka, dlha zbran, odstrel'ovacia puska

Terce: kratka zbran: 16 x Steel (kovovy terc)

odstrelovacia puska:
6 x ter€ silueta so zbraiiou - zmenseny policajny ter¢
6 x PT - ter¢ silueta so zbranou - zmenseny policajny ter¢
2 x PT - terC silueta s rukami pred sebou - zmenseny policajny ter¢
dlha zbran: 10 x Steel (kovové terce)
Pocet ran: krétka zbrafi - 16 ran
dlha zbran - 10 ran
odstrel'ovacia puska - 6 ran
Postup, bezpecnost: Upresni RO pocas brifingu

Start pozicia: Strelci A a B stoja spolu na vyzna¢enom mieste (P1) so svojou zbraiiou
a batohom na chrbte.

Postup:

Po zazneni zvukového signdlu strelec A striel'ajuci kratkou zbranou sa prestiva na poziciu -
P2, odkial riesi terCe Steel 1 az Steel 6 cez okno. Po dostriel’ani kratkou zbranou, strelec
zbran vybije, vykona kontrolu zbrane, vyberie zasobnik, da ranu istoty, zaisti ju a ostane lezat’
na svojej pozicii. Potom obrati kartu, na ktorej je vyznaCend Cierna alebo modra farba.
Oznami farbu strelcovi B, ktory zatial’ ¢aka v Startovej pozicii - P1 a dd mu povel k zaujatiu
streleckej pozicie - P3, kde je pripravend odstrelovacia puSka. Farba, ktora prvy strelec
vybral, je pre druhého strelca farba terov, ktoré nesmie strielat’. Napr. ak si prvy strelec
vybral modra farbu, tak druhy strelec na streche striela len ¢ierne terce. Zaroven tieZ
nesmie strielat’ PT terCe. Zasah do tercov inej farby (teda modrej v spominanom priklade)
alebo PT je penalizovany. Po dostriel'ani odstrelovacou puskou, na terée T1 az T6, strelec
zbran vybije, vykona kontrolu zbrane, vyberie zasobnik, d4 ranu istoty, zaisti ju. Ostane na
mieste a vyda povel strelcovi A na premiestnenie sa do pozicie P4. Strelec A sa premiestni do
P4 a riesi terce Steel 7 az Steel 16 vo vymedzenom priestore. Po dostriel'ani kratkou zbraiiou
strelec zbrail vybije, vykona kontrolu zbrane, vyberie zasobnik, da ranu istoty, zaisti ju a da
zbran do puzdra. Zoberie zo stolicky zasobnik pre dlha zbran, presunie sa ku strelcovi B do

pozicie P3 pricom povinne prekond prekazku, podd mu zasobnik a presunie sa do Startovej
pozicie - P1. Strelec B sa premiestni do pozicie P5 odkial’ riesi bezpe¢ne cez strechu terce Pu
Steel 1 - Pu Steel 10.
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Namet situdcie:
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Stage 3
Nazov: Mimozemst’ania v dave

Na slavnostnom zhromazdeni sa do davu zamieSali mimozemst’ania,
ktori ohrozuju kral’ovnu. Na svojich telach maji umiestnené vybusné
zariadenia, ktoré budii odpdlené za 30 sekiind. Uloha pre strelca je
zlikvidovat’ 6 mimozemstanov, bez toho, aby zasiahli civilnu
verejnost’ v case do 30 sekund.

Otvoreny

Parkur striel’a ¢len druzstva, ktory nestriel'a Stage 1 !!!
krétka zbran

6 x IPSC (minimalne po 3 rany)

12 alebo viac PT

18 ran

Upresni RO pocas brifingu

V stoji pri pulte, ruky spojené za chrbtom.

Zbran: Kondicia 1 (zbran nabita, zaistena, v puzdre)

Po zazneni zvukového signalu strelec riesi tere T1 az T6 minimalne
tromi ranami vo vymedzenom priestore.

Tento parkur si vyzaduje silni koncentraciu a schopnost’ priestorového
videnia. Postavenie terCov vyzaduje od strelca, vyhodnotit’ trasu striel
tak, aby zamedzil zraneniu nezucastnenych osdb strel’bou na ciel’ - terce
su priestrelné a mdze dojst k prekrytiu terCov v priestore tak, Ze
strelbou na ter¢ a jeho prestrelenim moze dojst’ k zasahu inych tercov
alebo penaliza¢nych terov. VSetky zasahy sa budu pocitat’.
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Namet situdcie:

Druh parkuru:
Podmienky:
Zbrane:

Terce:

Pocet ran:

Postup, bezpec¢nost’:
Start pozicia:
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Stage 4
Nazov: Dlha zbran

Jadro skupiny mimozemst'anov je ukryté za kopcom, preto je potrebné
minometnou pal’bou toto jadro presnym zdasahom zlikvidovat'. Po
rozbiti jadra tejto skupiny, je potrebné czlikvidovat’ zvySok
mimozemsSt’anov dlhymi zbraiiami.

Otvoreny

Parkur striel’aji dvaja strelci z jednej alebo z dvoch zbrani.

dlhé zbran - max pocet ran 9 + 9

3 x IPSC vzdialenost’ 30 m

18 ran

Upresni RO pocas brifingu

V stoji pri minomete, kazdy strelec mé zasobnik s 9 ndbojmi. Jeden drzi
v ruke minometny naboj a druhy odpalovacie zariadenie. Ten strelec,
ktory odpal'uje ma pri sebe dlhu zbran.

Po zazneni zvukového signélu strelec nabije minomet - vlozi do hlavne
naboj. Druhy strelec sa snazi naboj odpalit’.

Ak naboj odpali, bezi do vymedzeného priestoru a z pozicie v_klaku
riesi terée T1 az T3 minimalne tromi ranami. Po dostrielani dlhou
zbraniou, strelec zbran vybije, vykona kontrolu zbrane, vyberie
zasobnik, da ranu istoty, zaisti ju a zavola druhého strelca na strelecku
poziciu. Druhy strelec bezi do vymedzeného priestoru a tu riesi terce T1
az T3 vy Pahu minimalne tromi ranami.

Ak v§ak nédboj neodpdli (netrafi), odovzdd odpalovacie zariadenie a
zbran ¢lenovi timu a bezi do skladu pre d’alSi naboj. Zoberie naboj, vrati
sa k minometu, vlozi naboj do hlavne a druhy ¢len druzstva sa ho snazi
odpalit’.

Ak tento cClen druzstva zas naboj neodpdli odovzda odpalovacie
zariadenie a zbran a beZi pre d’alsi ndboj do skladu.

Ak Clenovia druZzstva minomet mneodpdlia ani na treti krdt, su
penalizovani PT, a zacnu plnit’ streleck situdciu podla pokynov vyssie.
Tento parkur si vyzaduje silnti koncentraciu a koordinaciu oboch ¢lenov

timu.

Vybavenie Gc¢astnika: takticka vesta, prilba
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Namet situdcie:

Druh parkaru:
Podmienky:
Zbrane:
Terce:

Pocet ran:

Postup, bezpec¢nost’:

Start pozicia:

Postup:

Upozornenie:
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Stage 5
Nazov: Hard Popper

Vozidlo so zachrannou jednotkou v lese narazi na prekaZku na ceste -
vel’ky strom. Aby vozidlo mohlo s jednotkou pokracovat’ musia
prepilit’ spadnuty strom. Po odstraneni prekaZzky, jednotku napadnu
ozbrojeni mimozemstania, 7 ktorych niektori maju nepriestrelnu
vestu a preto je potrebna strelecka sucinnost’ pri ich zdolani.

Otvoreny

Parkr striel'aji dvaja strelci sti€asne.

kratka zbra

25 x Steel (kovovy terc)

4x PT

25 ran

Upresni RO pocas brifingu

V sede vo vozidle.

Zbran: Kondicia 2 (zasobnik v zbrani, hlaven prazdna, zbran v puzdre)
Po zazneni zvukového signélu strelci vybehnll von z auta ku hranolu,
ktory na vyznaCenom mieste prepilia. Po jeho prepileni vstupuji do
streleckej zony odkial riesia terce Steel 1 az Steel 25, niektoré kovové
terce je mozné zlozit’ len spolo¢nou opakovanou strel'bou na dané terce.
Tento parkur si vyzaduje spolupracu a koordinéciu strelcov, hlavne pri
rieSeni tazko padajucich tercov.

Ak strelci za¢ntl strel’bu bez toho, aby prepileny hranol dopadol na zem,
bude kazda rana penalizovana - PT.

Ak sa strelci pri pileni dreva zrania - budu penalizovani.
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Stage 6
Nazov: Zasahova jednotka

Namet situdcie: Vo vyskumnom laboratériu vypukla vzbura. Na jej potlacenie boli privolané
Specidlne jednotky, ktoré najprv potrebovali zlikvidovat’ technické prekaZky
a neskor vyhl’adat’ v teréne mimozemst'anov, ktori usli.

Druh parkuru: Polo-otvoreny

Podmienky: Parkar strielaju dvaja strelci z timu. Prvi Cast’ sucasne a druhti tandemovo.
Zbrane: kratka zbran — kazdy strelec moze pouzit’ 2 zasobniky s 10 nabojmi

Terce: 11 x Steel

1 x IPSC - bonusovy

6 x policajny ter¢

1 x policajny terc s tvarou

6 alebo viac PT policajny ter¢

Pocet ran: 34 ran
Postup, bezpecnost:  Upresni RO pocas brifingu
Start pozicia: Obaja strelci vedla seba v stoji za stenou. Zbran: na stole vedla steny v

priestore ,,A%, prvy zasobnik vedla zbrane, druhy zasobnik obidvoch strelcov
na stoliku pri vstupe do priestoru ,,B*.
Postup:
Po zazneni zvukového signdlu si strelci zoberu zbran a zasobnik zo stola. Strelec na lavej strane
striel’a len terce Steel 1 az Steel 5 a strelec na pravej strane striel'a len tercée Steel 6 az Steel 11. Strelci
mozu striel'at’ sucasne alebo postupne.
V pripade, ze ostanu strelcom po zostreleni svojich terCov v zbrani naboje, mozu tieto vystrelit' do
bonusového teréa T1 cez okno. Za kazdy zésah v tomto terci sa timu odpocita 20 sekund z celkového
dosiahnutého ¢asu na parkure, resp. z preteku. Pozndmka: Na ter¢ T1 moze strelec strielat’ az po
zostreleni svojich teréov, v pripade, ze nema dostriel'ané svoje tere a vystreli na tento teré bude

parktr hodnoteny ako nesplneny !!!

Po dostriel’ani prvej Casti strelci, vybiji zbran, zasobnik poloZia naspat’ na stol, zbran drzia bezpecnym
smerom v ruke. Potom strelec na l'avej strane da povel strelcovi na pravej strane, aby vyrazil do
priestoru ,,B“. Strelec na pravej strane vybehne spoza steny k stoliku so zasobnikmi, nabije svoju
zbran, zoberie si §tit a vstupuje do priestoru ,,B“, aby riesil situaciu. Po dostriel'ani v§etkych nabojov
zbran vybije zapuzdri a vrati sa so Stitom za stenu odkial’ vyStartoval. Tam odovzda stit partakovi,
oboznami ho so streleckou situaciou. Druhy strelec moze potom ist’ pre svoj zasobnik ku stoliku
a doriesit situaciu v priestore ,,B*.

V priestore ,,B“ rieSia strelci celkom 6 policajnych tercov + 1 Specificky ter€¢, ktory musia
identifikovat’ (policajny ter¢ s tvarou). Tvar Specifického ter¢a bude pretekarom uréena pred vstupom
do priestoru ,,B*“. V pripade, Ze strelec trafi terC s inou tvarou, bude parkir hodnoteny ako nesplneny.
To isté plati, ak nevyriesi (netrafi) ter¢, ktory mal najst’.

Strelec kym riesi situaciu smie v priestore ,,B*“ postupovat’ len dopredu. Ak v priestore ,,B* strelec
urobi viac ako jeden krok spit’ bude diskvalifikovany.

Vybavenie strelcov: prilba, takticka vesta, balisticka ochrana - je mozné poskytnut’ na mieste
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Namet situdcie:

Druh parkuru:
Podmienky:

Zbrane:

Terce:

Pocet ran:

Postup, bezpecnost’:

Start pozicia:

Postup:
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Stage 7
Nazov: Za jazdy

Tim strelcov je pocas pikniku napadnuty mimozemst’anmi. Pri uteku
strelci likviduju mimozemské prisery odstrel’ovackou a potom za jazdy
z auta krdtkou zbraiiou.

Otvoreny

Parkuar plnia dvaja strelci z timu v sucinnosti. Aspon jeden ¢len timu,
musi mat’ vodi¢ské opravnenie na osobné vozidlo.

Vozidlo - bude zabezpecené usporiadatel'om - je mozné pouzit’ vlastné
vozidlo (potrebné je to oznamit’ pri brifingu RO).

kratka zbran

odstrel’'ovacia puska

6 x IPSC miniméalne po 3 rany

5 x ter¢ mimozemst'an po 1 rane

2xPT

kratka zbran - 18 ran

odstrel'ovacia puska - S ran

Upresni RO pocas brifingu

Strelci sedia v aute, ktoré je zakryté plachtou. Auto je nastartované.

Zbran je prazdna bez zasobnika, v puzdre. Odstrelovacka je na pozicii.
Po zazneni zvukového signélu strelec za volantom bezpecne riadi auto
z priestoru A do priestoru B. Pocas tohto presunu strelec na sedadle
spolujazdca riesi ter¢e T1 az T6 minimalne 3 ranami. Striel'a sa za jazdy
- za pohybu vozidla ! Auto sa nesmie pocas jazdy zastavit. Zastavenie
vozidla pocas presunu z priestoru ,,A do B* teda pocas plnenia
streleckej ulohy, znamend ukoncenie plnenia streleckej Ulohy strelca
z kratkej zbrane.

Po zastaveni vystupuje vodi¢ z vozidla a zaujme strelecku poziciu za
odstrel'ovackou a riesi ter¢e M1 az MS5.

Zbran smie spolujazdec nabit’ aZ ked’ je hlavenl zbrane vystréend von
oknom auta smerom k ciel'ovej ploche.

Rozmiestnenie ter€ov sa moze v priebehu preteku menit podla
uvazenia rozhodcu.
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Namet situdcie:
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Stage 8
Nazov: Sam v noci

Pri ceste v noci do vyskumného laboratoria napadli strelca
mimozems$t’ania, aby ho uniesli. Napadnuty strelec musi v neznamom
priestore v noci ndjst’ a zlikvidovat’ mimozemstanov.

Bez moznosti prehliadky pred plnenim streleckej ilohy
Parkur plni jeden Clen z timu.

kratka zbrafi - s jednym zasobnikom max. 15 nibojov !!!!
12 x Steel

1 xPT

12 ran

Upresni RO pocas brifingu

V stoji v boxe.

Zbran: Kondicia 2 (zasobnik v zbrani, hlaven prazdna, zbran v puzdre)
Pozndamka: Strelec moze pouzivat baterku alebo iné svetelné
zariadenie, ktoré st pred Startom vypnuté !

Po zazneni zvukového signalu riesi strelec situaciu vol'nym $tylom vo
vymedzenom priestore za pomoci vlastného svetelného osvetlenia.

Pri rieSeni streleckej ulohy smie strelec postupovat len dopredu vo
vymedzenom priestore. Ak v tomto priestore strelec urobi viac ako
jeden krok spit’ bude diskvalifikovany.

Strelec moéZe pouzit iba jeden zasobnik s max 15 nabojmi.
Kazda rana nad 15 bude penalizovana.
Nie je mozné prebitie zbrane. Ak strelec prebije je penalizovany - PT.
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Namet situdcie:
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Stage 9
Nazov: V noci spolu

V noci prepadnii mimozemst'ania planétu Zem, je potrebné zastavit’
ich no¢nu invaziu ...

Otvoreny

Parkur plna dvaja ¢lenovia timu spolocne.

krétka zbrafi s jednym zésobnikom

25 x Steel (kovovy terc)

4x PT

25 ran

Upresni RO pocas brifingu

V stoji v priestore.

Zbran: Kondicia 3 (zbrail prazdna bez zasobnika, zadsobniky v nosi¢och)
Pozndamka: Strelci nemdze pouzivat baterku alebo iné svetelné
zariadenie.

Po zazneni zvukového signalu RO zapne parkovacie svetla na aute na
dobu 30 sekund. Strelci riesia situaciu vol'nym stylom vo vymedzenom
priestore vo vymedzenom cCase. Po zhasnuti svetiel je plnenie
parktirovej llohy ukoncéené.

Upozornenie: V pripade, Ze niektory zo strelcov vystreli aj po zhasnuti
svetiel bude potrestany PT za kazdu vystrelent ranu.

Kazdy strelec mdze pouzit’ maximalne jeden zasobnik s max. kapacitou.
Prebijanie zbrane nie je pripustné.

Ak strelec prebije je penalizovany - PT, za kazda ranu vystrelenu
z tohto prebitého zasobnika.
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